SUPER TROOPER - ZJEDNODUSENA PRAVIDLA

Super Trooper je karetni hra pro 2-10 hracél. Kazdy hrac hraje se svym vlastnim balickem. Na zac¢atku hry se bali¢ek
zamicha a hrac si pribere 7 karet.

Na zacatku kola si hrac¢ pokazdé kromé zacatku hry pribere minimalné jednu kartu. Pokud ma méné karet nez 7,
pfibere si do sedmi. Horni pocet karet v ruce neni omezen.

AKCE
V kazdém kole ma hrac k dispozici 3 akce @ Akci Ize pouzit pro vyloZeni karty, téZbu surovin nebo Gtok. Utotit Ize
pouze jednou za kolo v posledni akci (Utocnd akce o ). NevyuZité akce se povazuji za téZeni surovin.

KREDITY
Na zacatku hry ma kazdy hrac 5 bod( kreditu. Kredity je tfeba platit za vykladani bojovnik( a nékdy i jinych karet.
Kredity je dale moZné ziskat pouze téZzenim surovin (za 1 akci tézby ziska hrac 1 kredit) nebo pomoci nékterych karet.

reruTace P

Reputacni body je mozZné ziskat za zabijeni protihracovych bojovnik(. Jakmile néktery z hract dosahne 20
reputacnich bodd nebo vice, vyhrava hru.
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= pocet kreditd nutnych zaplatlt pfi vyloZeni karty do bitvy

= reputace ziskana za zabiti bojovnika

TYPY KARET
BOJOVNIK
Zakladni karta nutna k obrané i itoku na

UDALOST
Udalost ma pouze jednorazovy Ucinek a po

protihrace. vyloZeni se pfesouva do hrobu (hromadka

znicenych a pouzitych karet).

VERCAJK

Vyklada se vidy na bojovnika a pokud je PREKVAPENI

jeho uzivatel znicen, znici se i vercajk. Jedina karta, kterd se mGze vykladat v
protihracové kole a dokdaze zrusit vyloZeni

OKOLNOST

. ) . jeho karty ¢i provedenti jiné ¢innosti.
Vyklada se budto samostatné nebo na

cilenou kartu. Je-li cilena karta znicena,
znici se i okolnost. Okolnost ma staly ucinek a z(istava
vyloZena v bitvé.



KOUZLA: OCAROVANI A ZAKLINADLO i VALECNA ZONA
Pro vyloZeni kouzla je tfeba mit v bitvé Vyklada se samostatné a neplati se za ni

vyloZeného bojovnika - kouzelnika SR kredity. Z valedné zony je mozné se branit,
(sesilatele). Ocarovani zGstava ve bitve, kdyz je vas bojovnik napaden v souboji. Atributy
dokud je v bitvé jeho sesilatel nebo (zapas, strelba, obrana a hodnota) zény se pak pfictou
oCarovany bojovnik. Zaklinadlo ma pouze k atributdm napadeného bojovnika.

jednorazovy ucinek. .

ZVIRE

STAVBA “‘ Vyklada se na bojovnika a neplati se za néj
Vyklada se samostatné a zUstava v bitvé. kredity. Atributy zvirete se sectou s atributy

jeho uzivatele.
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Bojovnici se stejnou prislusnosti na sebe nemUzZou utocit.

Vercajk s néjakou pfrislusnosti mize pouzivat pouze bojovnik s danou pfislusnosti. Stejné tak kouzla s néjakou
prislusnosti mizZe sesilat pouze kouzelnik dané prislusnosti a ze zén s pfislusnosti se mohou branit pouze bojovnici
této pfrislusnosti.

SOUBOJ
Utocit je mozné az od druhého kola hry. Utok stoji 1 Gtoénou (posledni) akci @ . Uto¢ici hraé vybere svého
utociciho bojovnika, soupefova napadeného bojovnika a taktiku (zapas @ nebo strelba ).

Vyhodnoceni souboje: Je-li tok (zapas nebo stielba) utocnika vétsi nebo roven obrané‘w obrénce, je obrance
zranén. Zaroven vSak obrance opétuje utok stejnou taktikou a je-li Utok obrance vétsi nebo roven obrané utocnika, je
zranén i utocnik.

Je-li bojovnik, podruhé zranén, je zabit. Hrac, jehoZ karta zabila protihrac¢ova bojovnika, ziskava tolik reputace, kolik
byla hodnota "(“z;// zabitého.
e

Vyjimky:

e Pokud bojovnik automaticky zabiji, jsou jim zranéni bojovnici rovnou zabiti.
e Pokud ma néktery z bojovnik( prvni Gtok a jeho protivnik nikoliv, vyhodnocuje se nejdfive zranéni bojovnika
bez prvniho Utoku a pokud je zranén, jiz itok neoplaci.

DALSI DOPLRNUJICI PRAVIDLA

UTOK PRIMO NA HRACE

Pokud hra¢ nemd zadné bojovniky, je mozné utocit pfimo na né&j. Utocici hrac¢ pak ziskava tolik reputace, kolik je
polovina hodnoty J("z;// utociciho bojovnika (zaokrouhleno nahoru). Proto je mozné utocit aZz od druhého kola hry,
aby si kazdy hrac mohl vyloZit bojovnika na svou obranu.

RECYKLACE
Jednou za kolo je mozné diskartovat (odhodit z ruky do hrobu) 1 kartu. Diky tomu si mUZete pfi dobirani do sedmi
karet pribrat v nasledujicim kole o kartu vice.



